15. Viitteiden taulukot



Sisallys

* Viitteet taulukon alkioina.
» Kaareluokat.
* Automaattinen kaarinta ja purku.
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Viitteet taulukon alkioina

* Taulukko voi koostua < String-tyyppisista viitteista koostuvaa
viitetyyppisista taulukkoa on kaytetty jo aiemmalla
alkioista. kurssilla ilman tarkempaa pohdintaa.

— Taulukon alkio eli

. o : . // Java luo kustakin merkkijonoliteraalista
V”te |||ttyy O|IOOn ta' // automaattisesti olion ja liittaa kunkin
_ // viiteen vastaavaan olioon.
nU" arvoon. String[] lorunAlku = {"enten", "tenten",
— Alustamaton alkio “teelika®, "menten”};
littyy oletus- orunAlke

arvoisesti null-

arvoon. -
Ceenterr > Coentent > Cteeka > Cmenten >
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Viitteet taulukon alkioina

° T|etty alkio ykS||0|taan String[] lorunAlku = {"enten", "tenten",

. "teelika", "menten"};
tutulla []'nOtaatloua, // Sijoitetaan ensimmiiseen viitteeseen

// liittyvaan olioon uusi viite.

jOka paIaUttaa nyt String apu = lorunAlku[@];

' // Liitetaan ensimmainen viite uuteen olioon.
tiedon asemasta P e Ry

Viitteen, jonka kautta // Tarkistetaan, etta taulukon alkuperdainen

- e . // ensimmdinen olio on turvassa ja etta
paaStaan taI‘VIttaessa // ensimmdiseen alkioon liittyy uusi olio.

TN T System.out.println(apu); // enten
kaSlttelemaan System.out.println(lorunAlku[@]); // ENTEN

viitteeseen liittyvaa
oliota (tietoa).

* Alkioiden sijoitus- ja
vertailu on viitteiden

sijoitusta ja vertailua. ‘

lorunAlku

lorunAlku[0]




Viitteet taulukon alkioina

*  Monimuotoisuus ilmenee
myos siten, etta taulukkoon
voidaan lisata alkion tyypin
kanssa yhteensopivia
viitteita, jolloin taulukko voi
omistaa erilaisia olioita.

 Object-tyyppisten viitteiden
taulukkoon voi sijoittaa
minka tahansa tyyppisen
viitteen ja samalla
taulukosta voi olla viite

minka tahansa tyyppiseen
olioon

new String("Ville");

Integer ika = Integer.valueOf(2);

Kissa ville = new Kissa();

// Alustetaan taulukko luettelemalla

// siihen tulevat viitteet.

Object[] sekalaista = { nimi, ika, ville };

String nimi

sekalaista

"musta”
"kippura"
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Viitteet taulukon alkioina

’ KakSiUIOtteisen String[][] loru = {{"enten", "tenten", "teelika",
taulukon rivit ovat ~ Lmenten”}, {"hissun®, "kissun®}};

yksiulotteisia
taulukoita, joihin @
kaksiulotteinen ool Ctenten” >

taulukko-olio viittaa.

— Riveittaista Kasittely i - Creelier >
voidaan tehostaa
viitteiden avulla. or ‘ m

* Taulukon rivien ei ole

pakko olla saman on1] - Cohissun®
mittaisia.
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Kaareluokat

» Javan alkeistyypeilla on » Kaareluokkia kayttamalla
vastaavat kaareluokat. voidaan tarvittaessa
— boolean ja Boolean ohjelmoida taysin
— byte ja Byte oliomaisesti.
— char ja Character  Kaareluokat ovat osa
— double ja Double Java.lang-pakkausta ja
— float ja Float siten aina kaytettavissa
— int ja Integer, iman import-lausetta.
— long ja Long

— short ja Short
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Automaattinen kaarinta ja purku

’ Java muuntaa alkeiStyyppisen // Esitellaan viite, luodaan
arvon automaattisesti olioksi |/ kéarimalla Integer-tyyppinen

// olio, jonka sisaltaa tiedon 2

(autobOXIng) kun arvo // ja liitetaan viite olioon.
e / . Integer kddrittyIkd = 2;
SlJOItetaan Vlltetyypplseen // 0lio voidaan luoda tarvittaessa
. . . // myos "tehdasmetodilla".
mUUttUJaan, Jonka tyypp| Integer uusiIka = Integer.valueOf(3);
. // Kaaretyyppien rakentajat
VaStaa alkeIStyyppla' // vanhenivat Javan versiossa 9.
»  Purku ké&éareluokan oliosta ) TUOnS aana)s varoittea alia
I I I I Integer huonolka = new Integer(20);
alkelStYypplsekSI arVOkSI // Puretaan olion arvo alkeisarvoksi.
(unboxmg) tapahtuu int purettulka = kaarittyIka;

sijoittamalla olioon liittyva viite
alkeistyyppiseen muuttujaan,
jonka tyyppi vastaa

—Viitetyyppia

« Kaarinta ja purku toimii vain
alkeistyyppien ja niiden
kaareluokkien yhteydessa.
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Automaattinen k

aarinta ja purku

 Automaattiset muunnokset
nopeuttavat saman

kaareluokan viitteista

Koostuvien taulukoiden

kasittelya.

— Olioiden luomisia ja
tyyppimuunnoksia
tarvitaan vahemman.

* Kaarimista ja purkamista
voidaan hyodyntaa myos
Javan kokoelmaluokissa.

* Hidastaa ohjelmaa.

// Pitemmin lausuen.

Integer[] luvut = {Integer.valueOf(1),
Integer.valueOf(2), Integer.valueOf(3)};
int eka = luvut[@].intValue();

luvut[2] = Integer.valueOf(4);

// Sama lyhemmin lausuen.

Integer[] luvut = {1, 2, 3};

int eka = luvut[o];

luvut[2] = 4;

luvut
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